Klase 11 Physik-Ex Name:

Mit den Methoden, die wir in der Kinematik gelernt haben, konnen wir z. B. die
Vorgange beim Kugelstof3en urtersuchen (und ogimieren!). VlO

Als Abwurfhéhe h gehen wir von 2,0 m aus. Die Anfangsgeschwindigkeit
nach oben sal v, = 6 m/sund waagredt v, = 8 my/s.

a) Beschreibe in Worten das Verhalten der vertikalen urd waagredt
Geschwindigkeitskomponenten.

b) Bestimme den Abwurfwinkel.

c) Nadh welcher Zeit erreicht die Kugel ihre maximale Hohe?

d) Nach welcher Zeit kommt die Kugel auf dem Boden an?

e) Welche Wate konnte azielt werden?

f) Mit welcher Geschwindigkeit trifft die Kugel auf?

g) Auf welche Arten kdnnte der Kugelstol3er die Wate noch erhthen?

L osungen:
a) horizontal: gleichférmige Bewegung

Vertikal: beschleunigte Bewegung- konstante Abnahme der Geschwindigkeit

bis zum hochsten Punkt, dann konstante Zunahme (nach urten) mit g.

v, 8m/s 4
) Esgilt: vy = gi-v und im héchsten Punkt ist diese
Geschwindigkeitskomponente O:

d) Ich berechre zuerst die maximale Hohe: s, =3 gty2 = 5ms/ s20{0,6s)” = 18m,

zusétzlich zu den 2 m Abwurfhohe: h =1,8m+2m=3,8m
Um diese Stredke im freien Fall zurtickzulegen:

h=1gt,2 0ty = 2 = SOM_ _ 675
2 g 10m/ s2

Damit ergibt sich insgesamt: t =t; +t, = 0,6s+0,87s=147s
e) Dadie Kugel sich waaredit mit konst. Geschwindigkeit bewegt:
X=Vvy [ =8m/s1,47s=118m
f) Die waayredite Komponente betrégt immer noch 8 nvs,
die vertikale wurde in der Zeit t, mit g beschleunigt:
vy =gl =10m/s?[087s=8,7/m/s

Mit dem Pythagoras ergibt Sich: vges = y/vy? +vy? =118m/s
g) Abwurfgeschwindigkeit erhéhen, Winkel optimieren ...




